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KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Whprowadzenie do informatyKki 1010531121010510075
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Automatyka i robotyka ogoblnoakademicki 1/2

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopien stacjonarna

Godziny Liczba punktow

Wyktady: 30  Cwiczenia: -  Laboratoria: 30  Projekty/seminaria: - 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)

kierunkowy z danego kierunku

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr hab. inz. J. Nawrocki, prof. nadzw. PP.
email: jerzy.nawrocki@put.poznan.pl

tel. 6652980

Instytut Informatyki

ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Wymagana jest wiedza na poziomie IV Polskiej Ramy Kwalifikacji (matura).
1 Wiedza:
. . . | Wymaga sie umiejetnosci logicznego myslenia i skupienia uwagi.
2 Umiejetnosci:
3 Kompetencje | Uczciwosé, odpowiedzialnosé, wytrwatosé, ciekawosé poznawcza, kreatywnosé, kultura
spoleczne osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

Przedstawienie studentom ogélnego obrazu informatyki, w tym pokazanie zwigzkéw miedzy réznymi obszarami informatyki ze
szczegdlnym uwzglednieniem z jednej strony aspektdw praktycznych, a z drugiej ? perspektyw rozwoju informatyki.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. Ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze ogoélng w zakresie sprzetu komputerowego wraz z jego
alternatywnymi postaciami (maszyna Turinga, DNA computing); paradygmatem programowania imperatywnego (C i jezyk
asemblera) wraz z jego alternatywami (przetwarzanie regutowe, wyrazenia regularne); - [K1s_W4]

2. podstawowych strukturami danych (dynamiczny przydziat pamieci, grafy, drzewa i listy, stos, kolejka priorytetowa); metod
opisu ztozonosci obliczeniowej algorytmow i granic obliczalnosci (problem stopu); podstaw metod numerycznych (stabilno$¢
numeryczna, schemat Hornera, szeregi Maclaurina i ich zastosowanie, metoda stycznych Newtona); - [K1s_W4]

3. obliczen wspdtbieznych i probleméw ich synchronizacji (POSIX, semafory, problem producenta-konsumenta, problem
czytelnikéw i pisarzy); sieci komputerowych i cyberbezpieczenstwa; modelu relacyjnego danych i SQL; mikrokontroleréw i ich
zastosowan; postaw inzynierii oprogramowania (fazy cyklu rozwoju oprogramowania, wybrane rodzaje diagraméw jezyka
UML i ich zastosowanie). - [K1s_W4]

4. Ma wiedze o takich kierunkach rozwoju informatyki, jak alternatywne srodowiska obliczeniowe (np. DNA computing), poza-
imperatywne paradygmaty programowania (np. Board Programming), sieci komputerowe (perspektywy zwigzane z syst.5G) i
cyberbezpieczenstwo (szyfrowanie homomorficzne) oraz o zwigzkach informatyki z automatyka i
robotyka,elektronikg,matematyka,telekomunikacjg i zarzadzaniem. - [K1st_WS5]

5. Ma podstawowa wiedze o cyklu zycia oprogramowania (model wodospadowy i jego stabosci oraz $rodki zaradcze, w tym
metodyki zwinne). - [K1st_ W6]

6. Ma podstawowa wiedze nt. zasad skutecznego dziatania wg Stephena Covey?ego, kodu etycznego ACM (ACM Code of
Ethics), zagrozen zwigzanych z przestepczoscig elektroniczng (m.in. ransomwere) oraz specyfiki systemoéw krytycznych ze
wzgledu na bezpieczenstwo (m.in. pojecie fail-safe). - [K1st_ W8]

7. . Ma podstawowg wiedze nt. prawa autorskiego, patentéw i ochrony danych osobowych (RODO) - [Kstl_W11]]

Umiejetnosci:

stronalz3



http:// www .put.poznan.pl/

Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Informatyki

1. Potrafi dyskutowaé o spotecznych, prawnych i ekonomicznych aspektach informatyki - [K1st_U5]
2. Potrafi ocenic¢ i opisaé za pomocg notacji O(..) ztozono$¢ obliczeniowg prostych algorytméw (m.in. heap sort) - [-]

3. Rozumie proste programy zapisane w jezyku assemblera, w jezyku C (takze z wybranymi elementami API w standardzie
POSIX) oraz proste zapytania w jezyku SQL - [-]

4. Rozumie dziatanie prostych systeméw zbudowanych z bramek, dekoderéw i multiplekseréw, a takze rozumie dziatanie
mikrokontroleréw rodziny 8051, w tym aspekty czasowe - [-]

5. Potrafi pracowa¢ w matym (do 4 oséb) zespole - [K1st_U18]

6. potrafi odpowiednio postugiwac¢ sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi, znajdujgcymi zastosowanie na réznych
etapach realizacji przedsiewzie¢ informatycznych - [K1st_U2]

Kompetencje spoteczne:
1. Rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate - [K1st_K1]]

2. Ma swiadomos¢ spotecznych i ekonomicznych konsekwenciji, jakie mogg wynika¢ z wad systemoéw informatycznych -
[K1st _K2]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Osiagniecie efektow ksztalcenia zwigzanych z wiedzg W4, W5, W6, W8 i W11 oraz umiejetnosciami U2, U5 i U18 zostanie
sprawdzone za pomocg trzech testow srédsemestralnych indywidualnych, dwoch zawodow zespotowych (zespoty
maksymalnie 4-osobowe) i egzaminu koncowego (indywidualnego). Umiejetno$¢ U5 oraz kompetencje spoteczne K1 i K2
beda zweryfikowane w trakcie zaje¢ laboratoryjnych. Weryfikacjg umiejetnosci U18 bedg wspomniane zawody zespotowe.

Ocena formujaca:

Kazdy test indywidualny bedzie sie sktadat z kilku par zadan podobnych. Wystarczy rozwigza¢ jedno zadanie z pary, aby
zaliczy¢ dang pare zadan. Zeby zaliczyé test nalezy zaliczy¢ co najmniej n-1 par zadan, gdzie n jest liczbg zadan w danym
tescie. Rozwigzujgc test mozna mie¢ do dyspozycji notatki zapisane na jednej kartce formatu A4 (czcionka dowolna). Zadne
inne pomoce (kalkulatory, smartfony itp.) NIE sg dozwolone. Niech T1, T2, T3 bedg zmiennymi o wartosciach logicznych
(prawda, fatsz) okreslajacymi, czy dana osoba zaliczyta dany test.

Kazde zawody zespotowe bedg sig sktadaty z kilku (ew. kilkunastu) zadan i bedg oceniane w skali 0-100% (pojedyncze
zadanie bedzie oceniane w skali 0-10 i uzyskana suma punktow bedzie dzielona przez maksymalng mozliwg do otrzymania
sume punktow). W trakcie zawodoéw mozna mie¢ dowolne pomoce papierowe (materiaty wyktadowe, stowniki, ksigzki, notatki
itd.), ale nie zadne inne. Niech Z1, Z2 oznaczajg punktacje procentowg uzyskang przez dany zespot w odpowiednio
pierwszych i drugich zawodach. Na podstawie sumy Z1+Z2 tworzy sie ranking zespotéw. Ocena zespotu, G, zalezy od pozycji
zespotu w rankingu i tak najwyzsze 10% daje ocene 5.0 (A), nastepne 20% ocene 4.5 (B), kolejne 30% ocene 4.0 (C) i
nastepne 20% ocene 3.5 (D). Ostatnie 20% zespotdw biorgcych udziat w zawodach ma ocene nieokreslong N/A. Ocena
wypracowana przez zespot przechodzi na kazdego cztonka zespotu. Osoba nie biorgca udziat w zawodach dostaje ocene
N/A.

Egzamin zwykty i poprawkowy bedzie sie sktadat z pytan o charakterze testowym i zadan o podobnym stopniu trudnosci jak te
na zawodach zespotowych. Niech Tz i Tp oznaczajg wynik testu na egzaminie odpowiednio zwyktym i poprawkowym (sg to
wartosci logiczne), natomiast Gz i Gp ocene zadan na egzaminie zwyklym i poprawkowym (w skali 5.0, 4.5, 4.0, 3.5, 30, 2.0).

Ocena podsumowujgca:
Tland T2 and T3 =>max{ 3.0, G, Gz }
not (T1 and T2 and T3) => (Tz => max{3.0, Gz})
not (T1 and T2 and T3) and not Tz (Tp => max{3.0, Gp})
not (T1 and T2 and T3) and not Tz and not Tp => 2.0 (F)

Tresci programowe

Zasady skutecznego dziatania wg Stephena Covey?ego; podstawowe instrukcje imperatywne (wejscie-wyjscie, warunek,
petla). Uktady techniki cyfrowej (bramki, dekodery, multipleksery, sumator, przerzutnik R-S i D, rejestr, uktad adresowania).
Koncepcja von Neumanna. Reprezentacja liczb w uzupehieniu do 2. Podstawowe instrukcje jezyka asemblera (arytmetyczne,
instrukcje skoku warunkowego i bezwarunkowego). Maszyna Turinga. DNA computing. Struktury danych na poziomie sprzetu
(pamieg, stos) i na poziomie jezyka imperatywnego (tablice, rekordy). Przekazywanie parametréw do podprogramow.
Wskazniki i dynamiczny przydziat pamieci. Listy, drzewa i grafy. Heap i jego wykorzystanie do sortowania. Opis ztozonosci
algorytmoéw za pomocg notacji O(..). Granice obliczalnosci: funkcje szybko rosngce i problem stopu. Reprezentacja liczba
rzeczywistych w komputerze i problem stabilno$ci numerycznej. Schemat Hornera. Szeregi Maclaurina i ich zastosowanie.
Metoda stycznych i obliczanie pierwiastka kwadratowego. Standard POSIX, obliczenia wspétbiezne i semafory. Problem
producenta-konsumenta oraz problem czytelnikéw i pisarzy. Protokét TCP/IP i programowanie na poziomie gniazd (sockets).
Cyberbezpieczenstwo. Wprowadzenie do kryptografii (algorytmy szyfrowania DSA i RSA, szyfry homomorficzne, klucze
publiczne i prywatne). Mikrokontrolery rodziny 8051: budowa i podstawy ich programowania z uwzglednieniem aspektow
czasowych. Systemy krytyczne (mission-critical systems) Relacyjny model danych i podstawy jezyka SQL. Koncepcja uczenia
maszynowego. Wyrazenia regularne. Wprowadzenie do inzynierii oprogramowania (cykl zycia i jego podstawowe fazy,
wymagania funkcjonalne i przypadki uzycia, architektura, testowanie, wybrane diagramy jezyka UML). Aspekty etyczne
(kodeks ACM) i prawne (prawo autorskie, patenty, ochrona danych osobowych).

Cwiczenia laboratoryjne sg skorelowane z wyktadami. Studenci analizujg uktady elektroniczne, kody programéw (i

uruchamiajg je) oraz dyskutujg aspekty poruszane na wyktadzie.
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Literatura podstawowa:

Literatura uzupetniajaca:

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnos¢ Czas (godz.)
1. Udziat w wyktadach 30
2. Udziat w zajeciach laboratoryjnych 30
3. Bezposrednie przygotowanie do ¢wiczen laboratoryjnych 10
4. Studia literaturowe i praca wtasna 50
5. Przygotowanie do zaliczenia przedmiotu i udziat w egzaminie 10

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
t3czny naktad pracy 130 5
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 62
Zajecia o charakterze praktycznym 60
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